Navrh vytvari ucelenou koncepci predprostoru arealu Vystavisté, vyzdvihuje hlavni dominanty Uze- Koncept
mi a jasné definuje jednotliva verejna prostranstvi.

Koncept fedeni je zaloZzeny na zdGraznéni tii os, které sméFuji k hlavnim atrakcim v lokalité. Tyto osy Stavajici stav
se sbihaji na novém namésti. Nameésti se sklada ze tfi ¢asti.

Uprostred, na hlavni ose, je vytvoreno ¢tvercové volné prostranstvi, slouzici pro poradani mensich
akci, které nemaiji velké prostorové naroky, napr. mensi trhy, kulturni udalosti, happeningy.

Centralni ¢ast je obklopena dvéma trojuhelnikovymi placky pro posezeni, klidny odpocinek, setka-
o vani. Smérem do Stromovky je placek vice pfirodni, s mnozstvim strom(, vodnimi prvky i mozZnosti
AR obcerstveni v kavarné prilehlého zamecku. Druhy placek u vedlejsi brany je koncipovany jako misto
& hEN: Sl pro setkdvani navstévnik( aredlu. Timto prostorem bude prochdazet hlavni dav od tramvaje, metra
e % i parkovisté. Prostor je z divodu lepsi pfehlednosti otevienéjsi, bez zdkouti a prvkd, které by mohly

AR Dy branit volnému pohybu osob. V navaznosti na tento placek jsou umisténé pokladny. Névrh
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' IFJ ﬂ Protivdhou verejného namésti je poloverejné prostranstvi pred Primyslovym paldcem. To se skla-
g Ll da ze ¢tvercového placu pred palacem a z dlouhého obdélného pasu lemovaného alejemi strom
N 7 a lamp. Tyto prostory slouzi pro poradani vétsich akci s moznosti uzavreni celého arealu pomoci
_ % _ e _ vysuvného oploceni. Dale se zde pocita s poradanim uméleckych akci a vystav v souvislosti s budo-
““ SN (L SN NN = _ vami AVU a Lapidaria. Navrh je koncipovan tak, aby mohl byt cely areal po vétsinu ¢asu otevieny
| “ ! rdin s imm e .. i = ) s "1 L verejnosti a jednotliva prostranstvi na sebe plynule navazovala.
il mm il I ' awy, 1 - 0

_ | Design mobiliadre a vSech nové navrzenych prvka je inspirovany architekturou Primyslového pala-
‘ B — ce. Zvolenym materialem je ocel, ktera odkazuje na ocelovou konstrukci palace. Ocelové prvky jsou
W | lakované do svétlého odstinu, aby ladily s barevnym pojetim celého arealu.
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REKONSTRUKCE LEVEHO ZAMECKU

PUDORYS 1NP PUDORYS 2NP

1 Kavarna a informacni centrum 10 Chodba

2 Zazemi kavarny 11 WC personal

3 Sklad turniket a venkovniho nabytku

12 Satna a ¢ajova kuchyrika personalu

4 Hygienické zazemi personal 13 Kancelar / univerzalni mistnost

5 Uklidova mistnost 14 KancelaF / univerzalni mistnost
6 WC zeny
7 WCinvalidé

@©® : 7 ! g8 WC muzi

O | | 5 Schodité do 2NP

15 Kancelar / univerzalni mistnost

1:100 @
I e e e |
0 05 1 2,5 5M

CELLULAR PLAZA MAKRO SEMINKA PROSTOR PRAVIDEL POPULACE MAKRO NAVRHU VYBRANE MAKRO SEMINKO FINALNi NAVRH
(pocatecni makro navrhy) (celularnich automatu) dvojice (makro seminko, pravidlo) : posloupnost vyvoje automatu

Interaktivni evoluce navrhu dlazby >< .

K navrhu rozvrzeni dlazby jsme pouzili interaktivni evolucni algoritmus. | <] :

Obraz, predstavujici rozlozeni barev jednotlivych dlazebnich kostek,repre-

zentujeme jako celularni automat. Konkrétni celularni automat je defino- ] O On B

van svymi pravidly, ktera urcuiji, jak se vstupni obraz transformuje na obraz @ (-l o e - R - S -

v nasledujicim kroku. Nase metoda operuje se dvémi populacemi; makro OO0 -0 0 0 8¢ s " s

navrhy (hlavni motiv ndmésti) a mikro navrhy (dil¢i opakujici se podstruk-
tury). Jedinci v obou téchto populacich jsou reprezentovany jako program
kddujici dvojici poc¢atecniho obrazu (seminko) a konkrétniho transformac-
niho pravidla cellularniho automatu.

(=) -3~

i3

Tato dvojice jednoznacné udava posloupnost obraz(. Uzivateli jsou vidy

prezentovany dvé takové posloupnosti. Uzivatel kliknutim na jeden z ob-

razll v pfedstavené dvojici posloupnosti uréi, ktery z jedinct bude vybran MIKRO SEMINKA POPULACE MIKRO NAVRHU PIXELY MAKRO NAVRHU VYBRANA MIKRO SEMINKA
jako rodic¢ pro nové vznikajici jedince. Jak evoluce pokracuje, vznikaji ¢im (pocatecni mikro navrhy) dvojice (mikro seminko, pravidlo) : posloupnost vyvoje automatu (stavy jednotlivych bunék) (opakuijici se vzory dlazdic)

dal rozmanitéjsi navrhy.

(=) =il e Wi KR

EERR 222 2L

Finalni ndvrh ndamésti vznikd nahrazenim pixell (pocet moznych stavl jed- __.-.:':-._.: s e aon o . . 7
). e e e S 2 S e o A RO S
né buriky automatu odpovida poctu barev obrazu) makro navrhu za kore- (ol ARG E o B 8 -
spondujici mikro navrhy. Jak evoluci, tak finalni kombinaci makro a mikro + .= = X A
e aw oy . . . . ) =) 2 R o B o oo [T ot = hob
navrhU muze uzivatel ovladat z jednoduchého webového rozhrani. I:-::l Il i ROl e e
(o) X~ e e - R - _
V nasem resSeni predstavujeme nami navrzenou dlazbu, je vsak pripadné : .
mozné nas systém nechat pouzit i obany a umoznit jim tak podilet se na 1ii. :
vysledné podobé reSeného uzemi. g e e (PR R 1 5 {2} B N [ S5 Y e B o D

(88 -: =D o BB

o

http://domy-domi.cz/cellular-plaza
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